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Montréal, plaque tournante des échanges
● Projet en partenariat financé par le CRSH
● Géré par le Laboratoire d'histoire et de 

patrimoine de Montréal
● Nombreux partenaires, dont Bibliothèque et 

Archives nationales du Québec
● Plusieurs projets numériques, incluant 

l'analyse géospatiale et la modélisation 3D/4D
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   Cadre général du projet



Géoréférencement 
● Bâtiments commerciaux et industriels (port et 

canal Lachine, Est de Montréal)
● Résidences dans le Square Mile
● Institutions de services sociaux (asiles, etc.)

Sources
● Plans d'assurance-incendie
● Plans d'utilisation au sol (généraux et détaillés)

   Besoins en SIGH
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● Plans d'assurance-incendie numérisés à 600 
dpi

● Intérêt mutuel pour des plans rectifiés visant à 
faciliter la diffusion

● Séries difficiles à traiter de manière 
automatique

● Formation en géomatique limitée de nos 
adjoints de recherche

   Pertinence de la collaboration 
LHPM-BAnQ
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● Tester des méthodes de rectification manuelles
● Établir une méthodologie pouvant être reprise 

par des stagiaires sans formation en 
géomatique

● Utiliser une application dont les formats de 
sortie peuvent s'inscrire dans divers systèmes 
de diffusion

    Objectifs de la collaboration
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● BAnQ doit minimalement pouvoir situer les 
planches individuelles

● LHPM a besoin d'une précision au niveau du 
bout de rue ou du ménage, selon les quartiers 
et les fins de recherche

● Pas besoin du niveau de précision 
archéologique (à la truelle près)

    Besoins respectifs
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● Test de divers outils de rectification (Hubert 
Ste-Marie)

● Rectification de planches des volumes 1 à 3 
des atlas USB de la fin des années 1950 
(Rose Lewis)

● Tests en parallèle de différentes méthodes 
dans le cadre d'un projet pédagogique à 
l'Université de Sherbrooke

    Démarche



• ArcGIS
• MapInfo
• QGIS
• Précis, puissants
• Courbe 

d'apprentissage abrupte

Constat concernant les SIG complets
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• Développé par Klokan Technologies 
• Lier le passé cartographique avec les 

technologies actuelles
• Technologies ouvertes
• Outils complémentaires

tels que Bounding Box 
et  MapTiler

Plates-formes spécialisées :
a) GeoReferencer
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• Développé par SHANTI
(Université de Virginie)

• Utilise GoogleEarth
• Sortie en kmz
• Facilite diffusion

sur MapScholar
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Plates-formes spécialisées :
b) MapScholar



• Tim Waters en collaboration avec NYPL et 
Entropy Free

• Utilisé pour la rectification collaborative
• Utilise OpenStreetMaps comme base
• Peut être installé à partir de GitHub
• Exporte en plusieurs formats
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Plates-formes spécialisées :
c) MapWarper



Interface MapWarper
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MapWarper : métadonnées
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MapWarper : rectification
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MapWarper : les options
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MapWarper : résultat
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MapWarper : le masque
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• La section qui 
recouvrait la rue
Olivier mais qui
appartient à un 
autre secteur
est masquée

MapWarper : 
le masque
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• Choisir les 
cartes

• Donner un
titre

• Description
• Source/URL
• « Create »

MapWarper : la mosaïque
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MapWarper : la mosaïque
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• WMS: WMS base 
URL

• WMS link suitable 
for JOSM 
OpenStreetMap Editor

• Tiles (Google/OSM 
scheme): Tiles base URL

• KML: Download KML 
(View KML in Google 
Maps )

• Bibliographic: 
biblio record

MapWarper : la mosaïque exportée
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Alternative : le plan index 
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• Permet d'éviter de
créer une mosaîque

• Plus léger à manipuler 
qu'une mosaïque de 
planches

• Pas toujours 
disponible

• Pour Sherbrooke,
le plan index existe
pour 1907, mais 
pas pour 1917
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MapWarper : résumé du processus

Carte
numérisée

Versement
(image et 

métadonnées)
Rectification Masque

Mosaïque
(Layers)

Exportation

Vectorisation

Intégration à
une plate-forme 

de diffusion



• MapWarper offre les outils requis pour traiter 
les différentes étapes du traitement des cartes

• On peut exporter avec ou sans masque, en 
mosaïque ou non

• Le choix de la plate-forme de diffusion reste à 
vous

Conclusion
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• http://www.davidrumsey.com/ 
• http://www.OldMapsOnline.org 
• http://hypercities.ats.ucla.edu/ 
• http://cartomundi.eu 
• http://mapwarper.net/
• http://mapscholar.org/
• http://www.klokantech.com/ 
• http://thinkwhere.wordpress.com/ (blogue T. Waters)

Bonnes rectifications!
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